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Resumen

El objetivo del trabajo es disefiar una estrategia didactica que proporcione a los docentes de
educacion basica, los conceptos del principio de funcionamiento de la Inteligencia Acrtificial
Generativa en la educacion usada en la labor docente y sus aplicaciones, con el fin de potenciar
sus habilidades digitales para que puedan brindar ambientes de aprendizaje adecuados a las
necesidades de sus estudiantes. La metodologia es de enfoque mixto y de tipo concurrente, para
determinar en lo cuantitativo el fortalecimiento de las habilidades digitales y en lo cualitativo
la percepcion de los docentes sobre la aplicacién de la Inteligencia Artificial Generativa en la
educacion. La estrategia se utiliza con once profesores de una institucion educativa de caracter
privado, abordando temas relacionados con las Inteligencia Artificial generadoras de texto,
imagenes y material multimedia. Los resultados muestran una mejora considerable en las
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habilidades digitales de los docentes, reflejada en la prueba realizada antes y después de la
intervencion, al igual que en la socializacion de las tareas asignadas. La percepcion de los
profesores fue favorable, ya que todos manifestaron la intencion de emplear las herramientas
digitales basadas en Inteligencia Artificial Generativa en la educacion y la responsabilidad ética
que implica su utilizacion en el aula. Se concluye con la importancia de capacitar a los docentes
en Inteligencia Artificial Generativa, haciendo énfasis en su principio de funcionamiento mas
que en las aplicaciones propiamente dichas, debido a la gran velocidad con que estas
evolucionan.

Palabras Clave: Estrategia Didactica, Formacion Docente, Inteligencia Artificial Generativa,
Educacion Basica

Abstract

The objective of this work is to design a didactic strategy that provides basic education teachers
with the concepts of the principle of operation of Generative Artificial Intelligence used in
teaching and its applications to enhance their digital skills so that they can provide learning
environments appropriate to the needs of their students. The methodology is of mixed approach
and concurrent type to determine quantitatively the strengthening of digital skills and
qualitatively the teachers' perception of the application of Generative Artificial Intelligence in
education. The strategy is used with eleven teachers of a private educational institution,
addressing issues related to Artificial Intelligence generating text, images, and multimedia
material. The results show a considerable improvement in teachers' digital skills, reflected in
the test conducted before and after the intervention, as well as in the socialization of the
assigned tasks. The teachers' perception was favorable since they all expressed their intention
to use the digital tools based on Generative Artificial Intelligence and the ethical responsibility
their use in the classroom implies. It is concluded that it is essential to train teachers in
Generative Artificial Intelligence, emphasizing its principle of operation rather than the
applications themselves, due to the incredible speed with which they evolve.

Keywords: Teaching Strategy, Teacher Training, Generative Artificial Intelligence, Basic
Education
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Introduccion

La Inteligencia Artificial (IA), es la capacidad que tiene una maquina para desarrollar
actividades parecidas a las humanas, en cuanto a creatividad, razonamiento, aprendizaje y
planificacién (Lancheros-Bohorquez & Vesga-Bravo, 2024). Esta tecnologia ha existido por
mas de 50 afios, pero gracias a los avances en la capacidad de procesamiento de datos, la
eficiencia de los ordenadores y los algoritmos actuales, la 1A esta presente hoy dia en multiples
dispositivos (Gutiérrez-Ochoa et al., 2024). La IA, como tecnologia emergente, esta cambiando
la forma de realizar las actividades del ser humano en practicamente todos los &mbitos de la
vida, desde la economiay los sistemas de produccion, pasando por la medicina e incluso en la
recreacion (Nufiez-Barrios et al., 2023; Morelos-Gémez et al., 2024). En este sentido, algunos
autores perciben a la 1A como el detonante de una nueva revolucion industrial (Ledn-Garcia &
Bermudez-Segura, 2021).
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Entre los diferentes tipos de 1A, una muy popular es la denominada Inteligencia Artificial
Generativa (IAG), ya que permite producir diferentes tipos de contenido, tales como: texto,
imagenes y videos (Annus, 2024). En el caso de las IA generadoras de texto, se emplean
modelos de procesamiento del lenguaje natural y otros que evaltan la mayor probabilidad de
que una palabra esté junto a otra, lo que permite generar textos con caracteristicas similares, a
partir del entrenamiento con grandes cantidades de datos (Garcia-Pefialvo et al., 2024).

La adopcion de la Inteligencia Artificial en la Educacion (IAE), ha sido objeto de criticas
por varios autores, enfocadas en el rol adecuado de su utilizacién e incluso, preguntandose si
es un apoyo o un reemplazo del docente (Sanchez-Mendiola & Carbajal-Degante, 2023). No
obstante, diversos investigadores resaltan los beneficios que trae la A en el ambito educativo,
en cuanto a ensefianza, aprendizaje e investigacion en las diferentes areas del conocimiento,
asi como en los diferentes niveles y contextos formativos (Uribe-Zapata et al., 2023; Riafio-
Eslava & Amado-Suérez, 2023; Vergara-Pareja et al., 2022). Tal como lo afirman Roll y Wylie
(2016), la IA en el ambito educativo provoca una evolucion y hasta revolucion, ya que el
profesor deja de ser el sabio de la clase y pasa a ser una guia en el proceso educativo,
encaminando a los estudiantes al cumplimiento de los objetivos de aprendizaje y evaluando su
progreso.

La IA aplicada a la educacién genera un impacto en tres niveles: el nivel administrativo,
donde pertenecen procesos como la calificacion y retroalimentacidn, organizacién de
secuencias didacticas y momentos de la clase; el nivel instructivo, donde el docente adapta
estrategias como la gamificacion y el Aprendizaje Basado en Problemas, entre otros; y a nivel
del aprendizaje como experiencia, propia del estudiante, pero generada por el educador (Chen
et al., 2020).

Las anteriores actividades pueden llegar a ejecutarse de forma maés eficiente con IA,
adaptandose a las necesidades, preferencias o gustos particulares de los estudiantes y
resolviendo dudas especificas durante el proceso de aprendizaje (Aguirre-Alvarez et al., 2024;
Romero-Gonzalez & Soto-Barrios, 2023). Esta mediacidn tecnoldgica ha permitido identificar
una brecha entre las competencias digitales de los docentes y el uso de diferentes IA en los
procesos académicos: mientras que la IA emerge como herramienta que potencia la
transformacion educativa, los profesores deben ser capacitados y preparados en el
aprovechamiento de esta nueva tecnologia (Moreno-Padilla, 2019; Goyeneche-Fernandez et
al., 2024).

En la actualidad, la 1A se esta convirtiendo en una herramienta tecnoldgica fundamental,
con el potencial de transformar la forma en que se ensefia y se aprende (Baidoo-Anu & Owusu-
Ansah, 2023). Sin embargo, la falta de conocimiento y habilidades entre los docentes para
aprovechar plenamente esta tecnologia puede limitar su impacto en el proceso educativo
(Ayuso-del-Puerto & Gutiérrez-Esteban, 2022). En otras palabras, la formacion especifica en
IA es esencial para empoderar a los educadores y dotarlos con las competencias necesarias para
disefiar experiencias de aprendizaje innovadoras y adaptadas a las necesidades individuales de
los estudiantes (Vera-Sagredo et al., 2024).

En vista de lo anterior, el objetivo de la investigacion fue disefiar una estrategia didactica
que proporcione a los docentes de educacion bésica, los conceptos del principio de
funcionamiento de las IAG usadas en la labor docente y sus aplicaciones, con el fin de potenciar
sus habilidades digitales para que puedan brindar ambientes de aprendizaje adecuados a las
necesidades de sus estudiantes.
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Esquema de resolucion
1. Problema de investigacion

¢Como se puede formar a los docentes de educacion basica en inteligencia artificial
mediante el desarrollo y aplicacion de una estrategia didactica?

2. Metodologia

El enfoque de la investigacion es mixto, el cual integra métodos cualitativos y cuantitativos
en un mismo estudio (Solano-Guerrero et al., 2024). El enfoque mixto permite una
comprension completa y equilibrada del entorno, gracias a las respuestas obtenidas mediante
los instrumentos de toma de datos y las apreciaciones dadas a través de encuestas. Ademas, se
permite una triangulacion de datos y una validacion cruzada entre diferentes métodos de
investigacion (Hernandez et al., 2014). Con este enfoque es posible determinar el grado de las
habilidades digitales de los docentes y su percepcién acerca de la IA, aplicando un instrumento
antes y después de la orientacion de la estrategia didactica, compuesto por una encuesta tipo
Likert, con el fin de obtener una valoracion cuantitativa del nivel de habilidades didacticas de
la poblacion objeto de estudio.

La poblacién del estudio fue once (11) docentes de un colegio colombiano, de bésica
primaria y de caracter privado, seleccionados por conveniencia (Barrera-Mesa & Fernandez-
Morales, 2022). El grupo estuvo conformado por dos (2) hombres y nueve (9) mujeres, con
edades entre veinticuatro (24) y cincuenta y cuatro (54) afios y con diversa formacién, a saber:
licenciados en matematicas, ciencias naturales, tecnologia, educacion fisica, pedagogia infantil,
basica primaria y psicopedagogos. Todos los que desearon participar lo hicieron de manera
voluntaria y con la mejor disposicion. Los instrumentos y la estrategia didactica se aplicaron
en el segundo trimestre del 2024.

El proyecto se estructuro en tres etapas (figura 1), siendo la primera el disefio del contenido,
de acuerdo con las necesidades y las aplicaciones de IA disponibles a la fecha de la
intervencion. En la segunda etapa, se desarrolla la estrategia didactica dividida en cinco
unidades, en las que se ensefian los principios de funcionamiento y algunas aplicaciones de la
IA. En la Gltima etapa, los docentes socializan su experiencia en el uso de las herramientas
estudiadas, realizando para ello una clase sobre un tema de su interés y utilizando 1A para la
elaboracion de la estructura y los materiales didacticos.

En lo cuantitativo, se adapto una encuesta tipo Likert de veintiséis (26) items con escala de
1 a5, donde 1 es Nunca; 2 es Casi nunca; 3 es A veces; 4 es Casi siempre y 5 es Siempre (Ortiz,
2021; Urcia, 2022). Especificamente, se tomo la encuesta disefiada por Santos y Alipio (2020),
donde la variable dependiente de interés investigativo es el desarrollo de habilidades digitales.
En este caso, La variable dependiente es el desarrollo de habilidades digitales en los docentes,
contemplada en tres dimensiones, a saber: Informacion y Alfabetizacion informacional,
Comunicaciény Colaboracion, asi como la Creacidn de Contenidos Digitales (Santos & Alipio,
2020). Esta variable se mide antes y después de la aplicacion de la estrategia didactica. Las
dimensiones, escalas y rangos se presentan en la tabla 1.

En la tabla 1, el nivel basico hace referencia a los docentes que nunca, casi nunca o muy
pocas veces apoyan su labor docente con herramientas TIC, bien sea en busqueda y divulgacion
de informacion, participacion en linea o creacion de contenidos. El nivel intermedio se refiere
a los docentes que en ocasiones apoyan sus clases usando TIC, pero no aprovechan
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adecuadamente el potencial de las habilidades digitales. En el nivel avanzado estan los
profesores que hacen uso continuo de las TIC, para su labor, incluyendo los contenidos con la
citacion adecuada e incluso, divulgando sus propios contenidos.

Tabla 1. Operacionalizacion de la variable Habilidades digitales

Dimensiones items Escala/Valores Niveles y rangos
Bésico 6-14
Informacion y Alfabetizacién informacional 1al 6 Intermedio 15-22
Avanzado 23-30
(1) Nunca Basico 12-28
Comunicacion y colaboracion 7al18 (2)Casinunca ntermedio 29-44

(3) A veces Avanzado 45-60
(4) Casi siempre

(5) Siempre

Bésico 8-18
Creacidn de contenidos digitales 19 al 26 Intermedio 19-29
Avanzado 30-40

Fuente: adaptada de Santos & Alipio (2020).

En lo cualitativo, se utilizaron las preguntas formuladas por Ayuso-del-Puerto & Gutiérrez-
Esteban (2022), donde el fendmeno a estudiar es la percepcion de los profesores en cuanto al
uso de la IA en la educacion. En este caso, se toma en consideracion la edad del entrevistado,
los conocimientos antes y después de la intervencion, asi como su percepcion referente a las
ventajas e inconvenientes frente al uso de la 1A en la educacion.

Una estrategia didactica es la actividad que considera los medios, las técnicas y los métodos
adecuados, Utiles y flexibles para el proceso de ensefianza; ademas, hace referencia al “plan de
accion” llevado a cabo por el docente para generar ¢l aprendizaje de los educandos (Macias-
Rojas et al., 2022).

En este caso, se utilizo el constructivismo como fundamento pedagodgico para disefiar la
estrategia didactica a implementar. El constructivismo plantea al conocimiento como un
proceso interactivo y dindmico, donde la informacion se interpreta y es apropiada por la mente
de quien la estudia, y no solo un resultado de copiar la porcion de interés del mundo observable
(Quevedo-Benitez et al., 2024). En este sentido, se considerd el principio de funcionamiento
de la 1A como la tematica a tratar. Luego, se procedié a realizar el material explicativo
orientado a fortalecer las habilidades didacticas por parte de los profesores, usando para ello
herramientas de 1A asociadas a la generacion de texto, imagenes, videos y presentaciones, entre
otras.

El material didactico se alojé en una pagina web realizada en WIX, debido a las bondades
que brinda esta plataforma para la integracion de los recursos digitales necesarios para la
capacitacion de los docentes (Eslava-Zapata et al., 2023). El contenido se estructurd en cinco
unidades con un tiempo estimado de aplicacion de 45 minutos cada una, permitiendo espacio
para intervenciones, aportes o debate de los participantes. A continuacion, se hace una breve
descripcion del contenido de las unidades:

e Unidad 1. IA en la educacion: incluye la definicion de IA en la educacion, junto con
una breve historia remarcando los hitos mas relevantes en el desarrollo de la 1A (Liu &
Kromer, 2020). En este apartado, se realiza un debate Ilamado: Etica en el uso de la
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IAE, tomando como base el cuarto de los objetivos de desarrollo sostenible y teniendo
en cuenta posturas filosoficas, aplicaciones, aportaciones y reflexiones (Flores-Vivar &
Garcia-Pefialvo, 2023; GOomez-Portuguez & Urefia-Salazar, 2024). Esta actividad se
complementa con videos cortos para alimentar la discusion. Al final de la unidad, se
habla acerca del concepto de redes neuronales en la 1A y se interactia con una red
neuronal didactica brindada por Playground TensorFlow (2024), dejando como tarea
individual el desarrollo de una IA con la capacidad de convertir unidades de
temperatura.

Unidad 2. 1A Generativas: es necesario abordar la definicion de IA Generativa y
conceptos como: procesamiento de lenguaje natural e importancia de la probabilidad
en modelos de lenguaje de gran tamafio (Sanchez-Mendiola & Carbajal-Degante,
2023), asi como el concepto de los comandos Prompts (Carbajal-Degante et al., 2023).
Se abordan los diferentes tipos de 1A, enfatizando la aplicacion movil ZipGrade (2024),
para la calificacion de evaluaciones de seleccion multiple.

Unidad 3. 1A Generadoras de texto: partiendo de los principios de funcionamiento, a
saber: modelos de lenguaje, codificacion de texto, generacion de texto (descenso del
gradiente estocastico y retropropagacion), y el aprendizaje y afinamiento de la IA (Liu
& Kromer, 2020; Baidoo-Anu & Owusu-Ansah, 2023), se introducen aplicaciones
sobre traductores, generadores de codigo, redactores, entre otras disponibles al
momento de la intervencion. En este apartado se inicia la actividad de planificar una
clase usando IA, teniendo en cuenta los ajustes razonables para estudiantes con
capacidades diferenciales.

Unidad 4. IA Generadora de imagenes: esta unidad inicia presentando las primeras
imagenes generadas con IA para luego abordar su principio de funcionamiento. Se
menciona como ve una lA las imagenes, matrices m*n para dividir los pixeles y asignar
pesos, junto con las redes neuronales convolucionales, finalizando con las redes
generativas antagonicas (Ayuso-del Puerto & Gutiérrez-Esteban, 2022). Asimismo, se
indican algunas claves para redactar Prompts adecuados para generar imagenes; se
observan posibles fallas en el desarrollo de la imagen y se finaliza con la socializacion
de algunas aplicaciones gratuitas.

Unidad 5. 1A Generadora de multimedia: se presentan las 1A generadoras de video,
mapas conceptuales, presentaciones y las 1A para evaluaciones, todas ellas de gran
utilidad en la labor docente. Para cada una se aborda su principio de funcionamiento y
se comparten algunas aplicaciones disponibles. La tarea individual de la unidad 3 se
complementa con lo aprendido en este apartado, ya que el profesor tiene la oportunidad
de interactuar con diversas aplicaciones de IA e incluir las que considere pertinentes.

La socializacion de las actividades desarrolladas por cada docente enriquece la apropiacion

del conocimiento del grupo, ya que las experiencias de cada profesor son diferentes en funcion
de la disciplina que orienta.

En esta etapa se resuelven las dudas de los docentes, siendo ellos mismos los encargados de

resolverlas a partir de la aplicacion que hicieron en el aula de clase. Las dudas van desde
plantear la secuencia didactica, hasta generar actividades especificas para estudiantes con
ajustes razonables. En otras palabras, se trata de un aprendizaje cooperativo donde cada
participante aporta su experiencia a los demas, a la vez que se nutre de la experiencia de los
otros (Quevedo-Benitez et al., 2024).
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3. Resultados de investigacién

Los datos de las pruebas inicial y final se introdujeron a MS-Excel y se ordenaron por
dimensiones, para luego analizarlos en el Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales (siglas
en inglés SPSS) (Prieto-Romero et al., 2024). Una vez organizados los datos, se realizo el
analisis descriptivo de las dimensiones para las pruebas inicial y final (tabla 2).

La tabla 2 evidencia un gran fortalecimiento en las habilidades digitales por parte de los
profesores, observando que en su gran mayoria pasaron a estar en un nivel avanzado, siendo la
dimension de Creacion de contenidos digitales la de mayor progreso, pues todos los docentes
alcanzaron este nivel. Asimismo, la dimension de Informacion y alfabetizacion informacional
pasa a tener el 90,90% de los docentes en nivel avanzado, mientras que el 81,80% alcanzé este
nivel en la dimensién de comunicacion y colaboracion.

Tabla 2. Anélisis descriptivo de las Prueba Inicial (P1) y Prueba final (PF) por dimension (N = 11)
Bésico Intermedio Avanzado

Dimension PL PF PI_PF Pl PF
Informacion y alfabetizacion informacional 2 0 9 1 0 10
Comunicacidn y colaboracion 2 0 9 2 0 9
Creacion de contenidos digitales 1 0 10 0 0 1
Habilidades digitales 1 0 10 1 0 10

Fuente: elaboracion propia.

Para determinar si la distribucion de los datos es paramétrica o no, se aplica la prueba
Shapiro Wilk, debido al niamero de la poblacion (N=11). La hipotesis formulada es que los
datos siguen una distribucién normal (paramétricos), asignandole a esta el nombre de hipotesis
nula Ho, si los datos no obedecen la distribucion normal, entonces la hipotesis es Ha.

En la tabla 3 se aprecia la necesidad de tomar la prueba Shapiro Wilk por el tamafio de la
muestra, ademas de obtener una significancia de 0,76; como este valor es superior a 0,05
(Lopez-Roldan & Fachelli, 2016), se acepta la hipdtesis nula y se asume la distribucion normal.

Tabla 3. Prueba de Normalidad

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
Diferencia entre PF y Pl 0,122 11 0,2 0,955 11 0,76
Fuente: elaboracion propia.

Luego se efectud la prueba T Student para muestras relacionadas, con la hipotesis de que
los resultados del Postest son mas altos que los del Pretest, ya que entre estas pruebas ha pasado
un proceso de formacién enfocado en las dimensiones de la variable. En la tabla 4 se observa
que la media del Pretest es de 72,36 y la del Postest es de 106,27. Ademas, se tiene una
correlacion de 0,858; esta correlacion, al estar cercana a la unidad, se puede considerar positiva
muy fuerte.

Tabla 4. Prueba t de Student para muestras relacionadas
Diferencias relacionadas

— - - - Sig.
Media Desyl_z;10|on Errortlp_. para_ladlferenc_la t o] bilateral
tipica de lamedia Inferior Superior
Diferencia 33 99q 6,685 2016  -384 -29418 -1682 10 0,000
entre Pl y PF

Fuente: elaboracion propia.
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De acuerdo con Rubio-Hurtado & Berlanga-Silvente (2012), al ser la significacion bilateral
menor que 0,05, se concluye que la estrategia didactica utilizada permitié la mejora de las
habilidades digitales de los docentes, pasando de una puntuacion media de 72,36 a una de
106,27.

En cuanto a la percepcion de los docentes sobre la IA, al inicio se manifiesta
desconocimiento, apego a lo tradicional, dependencia y uso inadecuado, entre otros, lo cual
resalta la desconfianza que genera esta tecnologia. Luego de la intervencion, estas categorias
cambian drasticamente, destacando la facilidad para la planeacion de las clases, la produccion
de material didactico de forma rapida y el deseo de continuar capacitandose en 1A y sus usos
educativos.

En cuanto a los inconvenientes sobre la utilizacién de la 1A, las preocupaciones van
encaminadas a la ética de su uso mas que a las aplicaciones como tal, destacandose: la posible
dependencia que la 1A puede generar tanto en estudiantes como en profesores, la falta de
capacitacién, disminucion creativa y la necesaria generacion de conciencia sobre las
limitaciones de esta tecnologia.

Los once docentes respondieron afirmativamente a si les interesaria participar en proyectos
acerca de IA, con opiniones como la de un docente de 50 afios que, después de la intervencién,
desea crear un blog donde pueda compartir los conocimientos adquiridos para aportar a otros
colegas.

El disefio e implementacion de la estrategia didactica contribuy6 significativamente a la
formacion en IA de los docentes participantes, siendo este el objetivo general de la
investigacion. Esto se debe a la manera en que se abordaron los conceptos, no tomando las
aplicaciones como el tema principal ni centrandose en la programacién de una IA especifica,
sino abordando los principios de funcionamiento, a manera conceptual, de varias IA
generativas que promuevan el fortalecimiento de las habilidades digitales de los profesores.
Esto concuerda con Sanchez- Mendiola & Carbajal-Degante (2023), que mencionan el rapido
crecimiento de las IA generativas, lo que implica un compromiso importante por parte de los
profesores para mantenerse a la vanguardia en las aplicaciones y revisando los conocimientos
tedricos detras de estos avances. Asimismo, Baidoo-Anu y Owusu-Ansah (2023), priorizan los
marcos conceptuales y las bases tedricas como los aspectos fundamentales a ensefiar, dejando
las aplicaciones como herramientas complementarias y no como el centro de la explicacion.

En este sentido, los desafios del uso de la IA son para quienes se dedican a ensefiar, por lo
que se requiere en los docentes una aproximacion efectiva, conocimientos tedricos y
conceptuales que alerten sobre sus posibilidades. Autores como Rudolph et al. (2023), afirman
que es necesario reconocer las limitaciones y los potenciales de las aplicaciones, asi como
disefar estrategias que contribuyan a mitigar el uso poco ético o inadecuado. Baidoo-Anu &
Owusu-Ansah (2023), priorizan los aspectos fundamentales educativos (marcos conceptuales
y bases tedricas) para que las herramientas sean complementos y auxiliares, mas no que estas
sean el aspecto pedagogico didactico. Por ello, la intervencion hizo énfasis en que las
aplicaciones disponibles actualmente son herramientas susceptibles de cambio, con las cuales
los docentes manifestaron una gran aceptacion en su aprendizaje.

Los resultados del enfoque cuantitativo muestran una mejora notoria en las habilidades
digitales de los docentes, con una diferencia de medias de 33,9 puntos, lo que indica la gran
mejora en las dimensiones de alfabetizacion informacional, comunicacion y colaboracion y
creacion de contenidos digitales. Resultados similares obtuvieron Ayuso-del Puerto y
Gutiérrez-Esteban (2022), quienes observaron la receptividad de los profesores a los beneficios
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que tienen las tecnologias basadas en 1A, lo cual se refleja en el desarrollo de habilidades para
la resolucion de problemas, aumento de la creatividad y la motivacion.

En el enfoque cualitativo, los docentes que manifestaron tener conocimientos basicos en 1A
estan en el rango de 25 a 30 afios; sin embargo, en la encuesta final, los docentes con mayor
edad (entre 45 y55 afios) expresaron la necesidad de continuar preparandose y manifestaron
que la intervencién despert6 el interés por conocer y aplicar estas herramientas. Esto se
relaciona con lo evidenciado por Liu & Kromer (2020), al concluir que la generacion mas joven
esta mas expuesta a la IA'y por ende posee mas habilidades y menos miedo a su uso. Lo anterior
ratifica la necesidad de capacitar a los docentes en cuanto al uso de la 1A en el proceso
educativo.

La investigacion de Duo et al. (2023), destaca que el manejo de proyectos basados en IA
dentro de las aulas aumenta la motivacion de los estudiantes al abordar temas memoristicos y
repetitivos de manera ludica y personalizada, fomentando el razonamiento logico y el
pensamiento critico y destaca que estos proyectos son un camino hacia la innovacion docente.
Esto concuerda con la experiencia de los docentes participantes en esta investigacion, ya que
resaltaron el interés y la curiosidad que se despert6 en sus estudiantes cuando ellos aplicaron
lo aprendido en la capacitacion recibida.

Conclusiones

El objetivo general de la investigacion fue el desarrollar una estrategia didactica para la
formacion de docentes de educacion basica en inteligencia artificial. La efectividad de la
estrategia didactica se evidencié desde dos perspectivas: la primera es bajo el analisis
estadistico comparativo entre el Pretest y el Postest, el cual permite determinar el nivel de los
profesores tanto al iniciar, como al finalizar la intervencion. La segunda es el cambio notorio
en las opiniones de los profesores acerca de la IAE, asumiendo estas herramientas desde un
punto de vista ético y haciendo un uso adecuado de ellas, enfocado a las necesidades
particulares de los estudiantes.

Al asumir un enfoque constructivista en el disefio de la estrategia didactica, se mantuvo un
creciente interés por parte de los docentes, motivados al conocer claramente el funcionamiento
detras de las diferentes IA aplicables en el contexto educativo, permitiendo asi la utilizacién de
diferentes aplicaciones disponibles en linea sin depender de una en especifico. Esto se refleja
en la notable mejora de sus habilidades digitales y en el cambio positivo en cuanto a la
percepcion de la 1A en la educacion.

En cuanto a investigaciones futuras, se podrian abordar los principios de funcionamiento de
manera mas profunda, llegando a generar aplicativos basados en 1A especificos para diferentes
areas del conocimiento. Esto seria muy interesante para los docentes universitarios que
requieren herramientas acordes a su profesion y enfocadas a solventar necesidades particulares
en cuanto a ingenieria, medicina, administracion, disefio, licenciaturas, entre otras.

Finalmente, se puede decir que la ensefianza de la 1A se ha convertido en una necesidad para
los profesores de todas las edades. El abordar estas herramientas no solo involucra
conocimientos técnicos sino posturas éticas adecuadas, ya que el conocer su potencial y sus
limitaciones permite una aplicacion correcta en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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